
中俄工业创新大赛青少年机器人与人工智能专项赛-中小学组

2026赛季C加算力赛项规则

一、赛项介绍

C 加算力

1.赛项简介：参赛者将使用C++语言，设计高效、稳定的算法，解决实际问题。本赛

项 注重考察学生的编程思维与算法设计能力。

2.考察重点：

①C++编程：对 C++语法及特性的掌握程度。

②算法设计：设计高效、稳定算法解决实际问题的能力。

③编程思维：分析问题、抽象建模及代码实现的能力。

④ 代码规范：命名、注释、结构清晰性与可维护性

本赛项以软件编程为核心，依托电脑和虚拟环境进行，在比赛现场通过编程完成比赛。

通过设置以上赛项，考察参赛者的编程能力、逻辑思维、创新意识及实际问题解决 能

力，同时鼓励跨学科融合与创意表达。

二、参赛队伍说明

1.参赛组别：

小高组、初中、高中、中专、职高、大学。

2.参赛形式：个人赛。

3.指导老师：每支队伍有 1 名教练。1 名教练可指导多支队伍。

4.组别界定：参赛的组别以学生的出生日期为准，具体如下：

小低组：2020 年 9 月 1 日 —2017 年 8 月 31 日出生；（本赛项不开放）

小高组：2017 年 9 月 1 日 —2014 年 8 月 31 日出生；

初中组：2014 年 9 月 1 日 —2011 年 8 月 31 日出生；

高中组：2011 年 9 月 1 日 —2008 年 8 月 31 日出生。

三、比赛基本信息

1.竞赛形式：线上或线下

2.题型：单项选择题 5 道、判断题 5 道、程序编写题 3 道

3.分值：满分 100 分

4.分值分布：单项选择题 20 分、判断题 20 分、程序编写题 60 分
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四、比赛流程

1.选手入场。按照组委会发布的入场时间和选手对应的桌号，进入赛场。教练员只被

允许辅助选手入场，选手入场后需尽快离场，直至比赛全部结束。

2.登录系统。选手登录比赛系统。

3.开始比赛。选手在线上系统进行答题。

4.比赛结束。比赛结束，选手离场。

五、比赛纪律

1.选手应当按规定时间进入赛场。比赛开始后半小时内未登录比赛系统，将禁止参加

比赛，按弃赛处理。

2.选手进入赛场应当携带学生证或其他有效身份证件，以及指定的比赛必需用具。不

得佩戴耳机（包括头戴式耳机、入耳式耳机、耳麦）等各类接听设备；不得携带及查

阅任何形 式的书籍、笔记和资料等，不得携带通讯及存储设备等物品（存储设备包括

但不限于移动硬 盘、U 盘、手机、平板电脑等）。

3.选手应当服从监考人员的监考指令，独立答题，严禁各种违纪、作弊行为。

4.在比赛过程中，选手不得擅自离开赛场，否则按违规处理。

5.比赛过程中未经监考人员允许，选手不得互借任何文具或其他物品。对试题有疑问

，应向监考员询问，选手之间不得互相交流。

6.比赛进行半小时后，选手方可提交离开考场，提交后不可再登录比赛系统。

六、比赛违规行为的认定及处理

有下列行为之一的，属比赛作弊，取消成绩。

1.选手出现由他人冒名顶替参赛的情况。

2.授权他人远程登录。

3.串通他人作弊的、组织作弊、协助他人作弊。

4.胁迫他人为自己抄袭提供条件或有意为他人抄袭答案提供条件。

5.比赛过程中，互打暗号或者手势。

6.比赛过程中，偷看或使用他人电脑，抄袭他人答案，强拿其他考生草稿纸。

7.利用草稿纸等工具携带与比赛内容相关资料参加比赛。

8.中途离开赛场传递比赛信息、偷看比赛内容相关资料，或者携带与比赛内容相关资

料 返回赛场。

9.比赛过程中拍摄、抄录、传播试题内容。

10.查阅电脑或手机存储资料。

11.扰乱赛场秩序或者干扰监考员监考。

12.比赛过程中，态度不端正，威胁、辱骂、诽谤、诬陷监考员。

13.其他违反赛场纪律的行为。



中俄工业创新大赛青少年机器人与人工智能专项赛-中小学组

七、比赛知识范围

C++知识范围

1.C++语法基础：变量与数据类型、输入输出、运算符与表达式、流程控制

2.数组与字符串：一维数组、二维数组、字符串处理

3.函数与递归：函数定义与调用、递归算法、分治思想

4.指针与动态内存：指针基础、动态内存管理

5.数据结构基础：结构体与联合体、链表、栈与队列、STL 标准模板库

6.算法：排序算法、搜索算法、贪心算法、动态规划（DP）、数论与数学、图论基础
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